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apomenuty stat vychodni Evropy, jez
vznikl po rozpadu Sovétského svazu,
v devadesatkach sotva nékdo doka-
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Sel cestu a nikdo necekal, Ze za pér let z této
zapadlé zemé vzejde jedna z nejosobitéjSich
videohernich sérii vibec.

K poéitaéim se Serhij Hrihorovié dostal
jiz v atlém véku. Ve skole se mu podafilo do-
stat se na vyménny pobyt do Francie, odkud
si dovezl pakl kopii her. V pouhych 12 letech
se v ném zacal rodit byznysmen. Spoluzakim
tituly pronajimal a pozdéji svoje podnikani
rozjel i na kyjevském radiovém trhu, kde
prodaval neoficialni diskety slavnych hFicek.
Vydélaval si tak vic nez jeho tata inZzenyr.

Psal se rok 19985 a Serhij si v pouhych
16 letech zaloZil svoji vlastni spole€nost
GSC. TFi pismena pfedstavovala inicialy jeho
jména - Grigorovi¢ Serhij Constantinovi¢
(ruské transliterace viz tabulka). Tata mu uz
odmala v&tépoval do hlavy, Ze si v Zivoté pro

Brachové Jevhen a Serhij Hrihorovi¢ovi
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zal ukazat na mapé. Internet si tam zrovna na-
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sebe musi vybudovat jméno, a tak firmu po-
jmenoval pravé po sobé. Jeji kancelare tvoril
maly dvoupokojovy byt v sovétském panelaku.
Jednim z jeho prvnich zaméstnancu se stal
jeho mladsi bratr Jevhen.

Serhijav poéateéni kapital ¢inil 8 000 do-
larG a Peugot 605, jez si koupil z vydélanych
trzeb na kyjevském trhu. GSC se zprvu sou-
stfedilo zejména na digitalizaci encyklopedii
a papirovych manuald. Zakaznici si chvalili je-
jich detailnost obrazu. Spoleénost vydélavala
i prodejem na ¢erném trhu, kde mésiéné pro-
dali 20 az 30 encyklopedii v cené v rozmezi
500 az 3 000 dolar( za kus. Krom digitaliza-
ce také prekladali zahraniéni videohry. Rusti
a ukrajinéti hraci tak pfi hrani Dukema Nu-
kema zaslechli hlas pravé Serhije, ktery na-
mlouval hlavniho hrdinu,

Zkusil studium na vysoké, ale moc mu ne-
sedlo. Prvné nasledoval ve stopach otce a za-
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Serhij Hrihorovi¢

psal se na obor radiového inzenyrsivi na Né-
rodni technické univerzité Ukrajiny. Po prvai
semestru ho vylili. Na soukromé $kole se
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Andrij Prochorov



Warcraft

pval marketingu a managementu, ale po
o fliodesel. K ugeni se mog nemél, soustre-
rhla\me na GSC. Ale pfece jen studium
PHSIo vnive€, poznal se bshem néj totiz se
—l budouci manzelkou Viktorii.
Roku 1997 si Serhij usmyslel, ze by mohl
it vytvorit viastni videohru, Do GSC se zrov-
.& ridal Sestadvacetilety Andrij Prochorov.
DKIOr leteckeého inZenyrstvi v ramci stasi stfi-
| kumné stredisko za vyzkumnym stre-
iKem a vydélaval pouhych dva tisice korun
€. Po vecerech si doma hral s pocita-
govou grafikou, jelikoz jej bavily videohry.
ouZ il navrhovat letadla po vzoru obraz jeho
|§u malifd, ale nevidél v leteckém pramys-
udoucnost. KdyZ se dozvédél, ze GSC
vzal prileZitost za pagesy. Predstavte
byste v Prochorové véku vyrazili na po-
a misto Ctyficatnika v kvadru vas otaz-
zasypaval teenager s mlékem na bradé.
‘nejspis to slo dobfe, protoze Prochorov
310 prijal. Na jeho jméno pozdéji jesté pfi-
8o sviij prvni poéin si GSC zvolili adven-
8 rychle vyvoje nechali. Titul se jim
pved|, selhali. Naivné si mysleli, Ze tento
fnebude aZ tak naro&ny podchytit, ale my-
3, Misto toho si posvitili na jimi milova-
arcraft. Stvofili vlastni verzi Warcraftu
ovkami, pojmenovanou Warcraft 2000:
r Epidemic, kde se jim podafilo do-
ut technologického skvostu. Hraé mo-
dat tisice jednotek naraz, coz byla vy-
a, 0 které si mohly prvni dva dily War-
akorat tak nechat zdat.
ij troufale napsal Blizzardu, aby jim
i dil legendarni série. Odmitli ho.
i nechat tak mladého cucaka sahat
znacku, nevéfili mu. Navic na trojce
ou uZ pracovali sami. Serhij odpovédél
i@ Warcraft 2000: Nuclear Epidemic na
ku roku 1999 vypustil zdarma do svéta.
bné planovali u¢init i s Doomem.
a vlastni verzi DoomCraft, ale po par
h od ni upustili. Nejspi$ proto, Ze se
dostala na legalni trh a nechtéli ris-
letky se soudem. Rozhodli se tedy stvo-
itul. Mladé studio chtélo néco patri-
kého, kde by nechybél duch Ukrajiny.

2000: Nuclear Epidemic

Sahli po RTSku,
jelikoz s tim uz mali
jisté zkuSenosti diky
Warcraftu. Zasazeni
zaméfili na kozaky,
po kterych titul ziskal
i jméno - Cossacks:
European Wars. Hra
vy$la na jafe 2001
a tésila se uspéchu
v Rusku a Evropé.
Hradi ocefiovali kva- |8
litni grafiku, prehrsel
modernich special-
nich efektd, rozsahly vyvojovy strom, jez ¢ital
vice jak 300 moznosti a nespodéet frakei,
vCetné Alzirska, Piemontu &i Benatek.

Poté se vhrli na stfile¢ku Codename:
Outbreak, se kterou v8ak uZ nezabodovali tak
jako s kozackou strategii. Ke Cossacks se
tak vratili a dali vzniknout hned nékolika dal-
§im dilam. Série slavila Uspéch na euroasij-
ském kontinentu, avSak v Americe po ni ne-
stéknul ani pes.

Serhij a jeho skvadra tedy zvolili zasazeni
pravé v konéinach Severni Ameriky a doufali,
Ze si ziskaji fanousky i za velkou louzi. Vydali
dva tituly American Conquest, ale zaujmout
se jim nepodafilo. Amiky hry GSC nebraly.

Najednou na dvefe zaklepal Ubisoft s na-
bidkou, ktera se neodmita. Francouzsky vyda-
vatel Ukrajince pozadal, jestli by pro néj ne-
chtéli vyvinout RTSko, toéici se okolo Alexandra
Velikého, jez by doprovazelo chystany film
Alexander. GSC kyvlo a stejnojmenny titul
stvofilo roku 2004. Nasledné vyslo par dalich
dili z kozacké série, ale v pozadi studio praco-
valo na megalomanském projektu.

Touzilo stvofit stfilecku po vzoru Hvézdné
brény, kde by vystupovaly éervi diry a cizi civi-
lizace ovliviujici tu lidskou. Misto egyptské
kultury véak sahli po aztécké a mayskeé. Po-
prvé byl titul oznamen na podzim 2001 jako
Oblivion Lost. Nasledovala dlouha odmlka,
ale ve studiu se zarputile pracovalo.

Po roce jim doslo, Ze jejich navrh nikam
nevede a rozhodli se zasazeni zménit. S no-
vym tématem pfidel pravé Andrij Prochorov.
Kdyz byl maly, prosil tatu, aby jej vzal do kina
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Codename Outbreak

PROC CHORNOBYL
A NE CHERNOBYL?

Chernobyl vychazi z prepisu ruské cyrilice
do latinky. Chornobyl naopak pochazi

z ukrajinskeé latinky, vyvojafi tedy sahli po
transliteraci ze svého rodného jazyka. Stej-

né tak jméno Serhij Hrihorovi& by v porus-
téné verzi znélo Sergej Grigorovi¢, ale pfi
psani ¢lanku jsem sahl po ukrajinské vari-
anté, Po vypuknuti valky vyvojari stejné tak
prejmenovali oficialni podititul originalu na
Shadow of Chornobyl a druhy dil z Call of
Pripyat na Call of Prypiat.

na americky film Capricorn One. Otec sou-
hlasil, av§ak bylo vyprodano. Misto toho jej
tak vzal na mladezi nepfistupny Stalker od
Andreje Tarkovského. Snimek se znaéné
inspiroval knihou Piknik u cesty od bratfi
Arkadije a Borise Strugatskych. Malého
Andrije film uchvatil.

Na sviij udiv nezapomnél ani ve tficeti le-
tech a nadhodil Krym v alternativni realit&, na
némz by se vyskytovala podivna zona s ano-
maliemi, kterou po sobé zanechali mimozem-
stané, podobné jako ve zmifiované knize a fil-
mu. Zbytku vyvojaftl se napad zalibil a nasta-
lo pfekopavani. Titul si vyslouZil nové jmeno
S.TA.L.KEE.R.: Oblivion Lost. Te¢ky mezi pis-
meny neschovavaji Zadny stylisticky zamér,
$lo jen o vyhnuti se autorskym pravim na
Tarkovského Stalkera.

Serhij razem pfidel s dal$i napadem. Co
takhle titul nezasadit na Krym, ale do éerno-
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bylské oblasti? Slo prece jen o néco, co ne-
navratnd patH k ukrajinské kultufe. Vyvojafim
se 1o moc nezdalo. Jednalo se O pomé&rné
nedavnou katastrofu a nechtéli znovuotevirat
hojici se ranu, Serhij je sebral a vydal se s ni-
mi do Pripjati, aby spoust spatfili na vlastnl
o&i. Poprvé jim byl vstup zakazan, ale na dru-
hy pokus se jim uZ povedlo dostat dovnitf.
Ohtomeny zbytek tymu nakonec dal Serhijovi
za pravdu a finalnim dé&jidtém S.TALKER.a
se stal pravé Cernobyl. Od nazvu Oblivion
Lost upustili a vznikl S.TA.LKE.R.: Shadow
of Chernobyl.

O titulu se doslechl Ubisoft i Activision,

a pad| jim do oka, Projevili zajem o vydani,
ale GSC si nakonec v bfeznu 2003 vybralo
za vydavatele THQ. Tento rok méla hra pu-
vodné i wyjit. Ale nastaly prvni odklady, jeZ vy-
voj pronasledovaly dlouha léta. Vyvojafi se
hodné& hledali a stvofili nespo&et velijakych
dem s rlznymi mechanikami.

Podafilo se jim v8ak najit zlaty gral v podo-
bé& Dmytra Jasenéva. Nadany programator va-
lel na poli umélé inteligence. Dostal na sta-
rost stvofit mozky NPC&ek a vysvihl mistrov-
sky kousek. Nehratelné postavy oZily vlastnim
Zivotem. Délaly si, co chtély a jejich chovanl
se neodvljelo podle hra¢e. Dokonce se moh-
lo stat i to, Ze pfi svych cestach zabily finaln/-
ho bosse. Tento pocéitatovy mag pouze za

Dean Sharpe

pomoci vlastnich sil, nikdo jiny mu nepoma-
hal, stvofil revoluéni chovani NPCEek. Na teh-
dejsi poméry se jednalo skutecné o skvost

a ani dnes, po vice jak 16 letech, uméla inteli-
gence v porovnani s novodobymi tituly nepo-
kulhava.

Na konci roku 2003 uniklo ze studia de-
mo s hrou, jeZ k vydani neméla ani blizko.
Pohlavardm v THQ se orosila ¢ela. Ze Spo-
jenych stati Ukrajince nemohli pofadné kont-
rolovat. PFichazela daléi a dal$i odloZzena data
vydani a Ukrajinci stale Zadali vice penéz a vi-
ce ¢asu. THQ potre-
bovalo poslat néko-
ho do jejich fad, aby
zjistil, co ti Evropani
vlastné vyvadéjl.

Viceprezident
THQ Jack Sorensen
si roku 2005 sed|
na vinovy dychanek
se starym znamym
Deanem Sharpem,
Sharpe nedavno za-
viel vlastni videoher-
ni studio a Sorensen
si byl védom jeho
kvalit. Nabizel mu
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tak vedoucl pozici v australské odno:
Dean v8ak kroutil hlavou, Sorensenovy p
ky jej nezajimaly. w
Bé&hem druhé lahve se Jack zminil o uks
jinském studiu, které mu pFinasl no<":l1'_r mar
Deana jeho povidan( zaujalo. Sorensen s
ho zeptal, jestli by je nechtél jit zkonti
Dean mél za to, Ze si délal legraci. Ja
padla tfeti lahev vina, Dean podné
hlasil. Nasledujiciho rana mu pFisel mai
Jacka, kde se doptaval na jeho &islo pa:
a Deanovi doslo, k &éemu se to vlastné
Kocovinu nahradila panika. |
Nasledujici tyden se u uvelebova
dle letadla. Dean, opaleny kalifor
cem a s dlouhym blondatym harem
v mrazivém Kyjevé, obehnaném f
tickymi stavbami. Azbuku dosud
fotkach a neznal slovo rusky éi u
Chlad se do néj zakousl a kulturni 8¢
vzal dech. i
Dorazil do kancelat GSC. Ukrajin
dio jiz nesidlilo v malém dvoupok
Citalo jiz 140 zamé&stnanct a je
se zna&né rozrostly. Dean Zzjistil
nou nepochodi. B&hal s pfekla
vyvojafi. Ti jej véak ignorovali, a
ky uméli, pfedstirali, Ze mu nerozt
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Prvni S TA.LKER.

fckeho podivina si nikdo nevsimal a Dea-
§0 zacalo p&kné lézt krkem.

SEhnal si Serhije a pofadné ho sefval.
#ilmu, 2e GSC neuvidi Zadné dalsi peni-
fHokud S.T.A.L.K.E.R. nebude venku. De-
Bustale naléhal na co nejdrivé}Si vydani,
krajinci jej zacali brzo nenavidét. Ame-
A'si to uvédomoval, ale do Kyjeva si nele-
jfledat kamarady, pfiletél vydat hru.

88 vedouci celého vyvoje S.TA.LKERa -
fij Prochorov. Nepohod| se se Serhijem.
iBilo se mu jeho arogantni chovani. | kdyz
goupal v penézich, zaméstnancum vypla-
Bmésnou mzdu. Navzdory tomu, Ze spo-
DSt Gitala jiz skoro 150 ¢&lend, na parkovi-
)fed kancelaremi stala Ctyfi auta. BMW
8Porsche Cayenne a Ferarri F430 patfila
thijovi. Posledni, &tvrta zadla sovétska
ksna naleZela jednomu z vyvojafi. Serhij
Bvoje uz moc nel&astnil a staral se spiSe
ghod firmy, ale to mu nezabranilo si vétsinu
gélki cpat do vlastnich kapes.

Andrij sebral jesté dalsi dva kolegy pro-
matory, jeZ stali za vznikem X-Ray Enginu,
kterém S.T.A.L.K.E.R. bézel, a zaloZili si
astni studio 4A Games. Jesté tentyZ rok po-
ali dohodu s jistym spisovatelem

rijem Gluchovskijm ohledné videoherni

Casttymu za S

Roku 2006 GSC opustil klicovy zaméstna-

V GSC se v3ak vyvoj nezastavil a jiz se bli-
7il ke konci. Otéze vedouciho projektu napl-
no prevzal Anton Bol$akov, jenZ se predtim
délil o moc s Prochorovem. Anton patfil mezi
jedny z veterani GSC a byl Serhijovou pra-
vou rukou. Ti dva vedli celou firmu. '

Nemohl v8ak usnout na vaviinech. Dean
Sharpe tladil a tlacil. V&iml si nedokon&eneho
Fidiciho modelu s hraéem ovladanymi vozidly,
a zkratka jej zafiznul. Tym nebyl s finalnim vy-
sledkem spokojeny, k uplnému dotahnuti by
jesté par mésici potfebovali, ale uz se neda-

TA.LKER.em

lo nic délat. THQ by je sezralo zazZiva, kdyby
titul nevysel.

S.TA.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl svét-
lo svéta spatfil 20. bfezna 2007. Datum vyda-
ni muselo byt posunuto o tfi dny dopfedu, je-
likoZ unikla cela verze téméf dokonéeného ti-
tulu. Dlouha léta vyvoje se v3ak vyplatila. Z ti-
tulu se stal naprosty hit a na hraéském poli
dosud neznamou Ukrajinu najednou opévova-
ly sta tisice hracu.

Po dobfe odvedené praci se Dean chystal
zpét na slunné kalifornské plaze. Pfed odle-
tem skogil je$té promovat pravé vydany titul
na videoherni akci. Andrij Prochorov a jeho
4A Games zde predstavili Metro 2033. Dean
okamzité vytodil THQ a nadsené jim povidal,
e tuhle hru musi vzit pod sva kfidla a vydat ji.
THQ souhlasilo s podminkou, Ze Dean na
Ukrajing zGistane a dohlédne na né. America-
novi se vytratil ismév z tvafe, ale nakonec na
navrh kyvl. Na letadlo zpatky domu uZ nena-
sedl. Misto toho se chopil pozice vedouciho
celych 4A Games, ale o tom si povime zase
nékdy pristé...

GSC si prislo na slusny balik a o rok poz-
déji navazalo druhym dilem. Vyvoj opét ved|
Anton Bol&akov, avdak slavu prvniho dilu ne-
zopakoval. S.TA.L.K.E.R.: Clear Sky vy$el na
konci léta 2008. Vyvojafi se pokra&ovani po-
kusili zaméfit na frakce v Cernobylu, ale titul
doprovazelo mnoho bugi a pro fanousky se

score EIT]




stal spise zklamanim. Dodnes je povaZovan
za nejslabsi dil celé série.

Anton Boldakov GSC po vydani taktez
opustil. Podobné jako Andrij Prochorov si za-
lozil vlastni studio AB Games. Nejspis jste
o ném nikdy neslyseli, ale jde o Sedou emi-
nenci herniho pramyslu, jez vydélava nechut-
né penize. BolSakov objevil diru na trhu a za-
méFil se na mobilni hry pro-Zeny. Stvofil hfi¢-
ku Hidden City, kde na obrazovce hledate
skryté objekty. Titul dominuje svému Zanru
a ro&né jej hraji miliény lidi.

Tretiho dilu Call of Pripyat se ujal sam
Serhij a sérii vyzved| zpét na vrchol. Podafilo
se mu vyhnout se nesvardm dvojky a navratit
slavu jedniéky. Titul sméfoval spiSe na obje-
vovani a otevieny svét. Ztratil se duraz na boj
a preziti, ale fanousci jej i tak na podzim
2009 nad&ené prijali.

Hned o par mésicl pozdéji GSC oznamili
pokragovani S. TA.L.K.E.R.a a prifafili mu po-

fadové &islo 2. Druhy a tieti dil velkou &asti
vychézely z originalu a mnozi fanousci je ne-
povaZovali za plnohodnotna pokra&ovani, ale
spise takova rozsifeni pavodniho titulu. Avsak
tady uz $lo o néco jiného, chystana hra jim
méla pfinést to, po ¢em touzili - pravého na-
stupce.

ak stahovala mracna. Ser-

Nad GSC se V8
beni ve stu-

hiho bratr Jevhen také své puso _
diu zakongil a odesel pracovat pro Unicorn

Games. GSC nasledujici dva roky jesté béze-
lo, ale podet zaméstnancu se postupné zmern-
goval. Z puvodnich dvou stovek klesl na pa-
desat. Serhij propoustél. |

Devatého prosince 2011 se zbyli vyvojar
vratili ze spoleéneho posezeni, kde bastili
pizzu a usrkavali Pepsi, zpét do studia. Tam
na né &ekal Serhij. Sdélil jim, e vyvoj
STA.LKER. 2je ukoncen a studio se zavi
ra. Prozradil, Ze tak ¢ini z osobnich diavodu,
ale presnéjsi pfi¢inu se uz nejspi§ nikdy ne-
dozvime. Nejspise v ném hraly roli finance,
avsak kdo vi.”

Sergej se odesel vénovat své investicni
spoleénosti Dragon Capital a zavodéni na
motorkach. Obijizdél Evropu a dafilo se mu,
ziskal cenné zafezy ve Spanélsku a v Né-
mecku. Zavody se staly jeho novou vasni.
Zaroven kolem sebe vybudoval i jisty kult
osobnosti na Ukrajing. Lidé jej milovali, to
pfece on stal za legendarni hrou a pozved|
jejich zemi v o&ich celého svéta.

Doslo to aZ tak daleko, ze Serhij mél vlast-
ni koncert na Euromajdanu. Jednalo se o sé-
rii masivnich demonstraci na Ukrajiné, je2

Motoristicka kariéra Serhiho

vedly ke gyrhnuti tehdejdiho proruskép, Drd
zidenta. v dobé téChtO protestli Serhjj i
neviedni krok. Mezi demonstrétory vykrago,
val se gvatojirskou stuhou, kterou sj 23 .
bol vzall ruéti veterani. Ch'tél Rusku ukszay
e se jejich 0bcan® O Seh
bat a ze U nich nefadi Zadné nacionalistické
skupinys které by Rusy lovily. Na Protestec
se Serhimu skute&né nic nestalo.

Zbyli vyvojéﬁ se pokusili pokracovat yg
voji S- TA.LKER.a. 'Serhi; jim to v8ak Zatrh
se slovy, e sam ma jesté na fransize Zijem

okraéovat. Hodné byvalych zaméstnanc{,‘ak
odeslo do Vostok Games a svoji lenosti gj
ku 2014 zavinili nepékny skandal. Spustij;
kampan na Kickstarteru, kde 2adali penizg g
duchovniho nastupce puvodni hry. Na ukiz
kové zabéry vSak pouiili screenshoty ze sta.
rvch her a liné stazené objekty z Unity Stora,

Vybrali 50 000 dolaru, ale Kickstarter je-
jich kampan zafiznul za porusovani pravidel,
Ani fanousci po spatfeni kradeného obsahy
srovna nejasali. Vostok Games se vak ne-
vzdali a rozjeli novou kampan, tentokrat na
wifunderu. V dubnu 2015 vydali v predbéz
ném pristupu Survarium. Online postapoka-
Iyptické stiileéka se nedockala mnohych ova
ci a odnasela si smidena hodnoceni. Jeji v ¥
voj byl ukon&en roku 2022 a z Early Accessy
se nikdy nevymanila.

Mezitim, co Serhij brazdil zavodni okru-
hy, o GSC projevil zajem jeho mladsi bratr
Jevhen. Nasbiral sluéné zkusenaosti v hernim
pramyslu a troufl si na prevzeti studia. Zeptal
se tedy Serhiho, jestli by mu dovolil stvorit
dal&i dil kozacké RTSky. Bracha mu nechal
volnou ruku. Cossacks 3 se sice na podzimi
2016 nedo&kalo kdovijakych ocenéni, ale
GSC se aspoh znovu rozjelo.

Netrvalo dlouho a Jevhen roku 2018 ozn&
mil znovuzahajeni praci na STALKER 2
Pavodni datum vydani stanovil na 8. prosincé
2022. Povedlo se mu dat dohromady s dio
piné zapalenych lidi a na rozdil od Serhiho
se o své zaméstnance skute&né staral 8
mal. Podle slov &leni GSC ve studiu panoi

la rodinna atmosféra.




Novodobé GSC

'_ 0] béZel jako po masle, ale Ukrajinu

ly té2ké Casy. Jevhen a jeho manzelka

jez v GSC take pracov. '
hrozby pfichozi valky. N
i planovat, jak budou po
ud na ozbrojeny konflikt sku
8péli k rozhodnuti, e vge

a podzim 2021
stupovat, po-
teCné dojde.

0 UZhorodu, kde by mé&
0. Zb ku tymu o tom ani necekli, nechtsl
@ vystrasit. Na jejich planech vSak bylo vi-
et, jak moc si svych lidi vasi a do
nich zalezi.
iPeti houstlo a od ledna 2022 pred
ancelaremi GSC staly kaZzdy den autobusy
Bpripravenymi fidici. Jevhen s Mari je pro-
aby mohli po prvnim vystielu utéct.
si, jestli to neprehan. Jejich pratelé je
ovali za Silence,
18 vSak bohuzel ukazalo hned o par
pozdeji, jejich odekavani se naplnila.
ho Unora nabidli véem zaméstnan-
hajejich rodindm odvoz do Uzhorodu.
Wyvojafich se misily vSelijaké pocity, 183
inakonec nabidku prijalo a 139 zastalo

jaké miry

le se pocetna vyprava dostala do
b, zagalo ostfelovani Kyjeva a Jevhen
edeli, Ze musi svoje lidi dostat do

bezpeéi za hranice. Zvolili si ukrajinské cent-
rum v Budapesti. Ne vichni v8ak chtéli opus-
tit viastni zemi. Spoustou z nich lomcovaly
emoce a vlastenectvi. Par sekund pfed odjez-
dem dokonce nékolik z nich autobusy opusti-
lo. Ti, co ze zemé odjeli, se citili jako zradci.
Nechali za sebou své bojujici bratry a sestry.
Jednalo se o naroéné obdobi pro cely tym.
Cést, co zUstala, se snazila zachranit vyba-
veni z budovy GSC a pracovat z domu, & se
zapsala do armady. Pokud jejich domovy byly

|
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zasahnuty raketami, Jevhen a Maria jim aktiv-
né shanéli mista, kde by mohli spat a ohrat
se. Tém, co se vydali na frontu bojovat, vypla-
ci mzdu dodnes. Serhij by se z laskavosti
svého bratra mohl lecéemu priugit.

Jakmile se tym dostal do bezpeéi, za&al
hon na prostory. Nakonec je nasli v prazskych
Nuslich. GSC se tak prest&hovalo do stovéZa-
té mati¢ky mést. Museli kancelare vybudovat
nanovo a sehnat vybaveni. PFislo taktéZ kontro-
verzni rozhodnuti, 2e S.TA.LKE.R. 2: Heart
of Chornoby! nevyjde v Rusku. Hackerské
utoky se na GSC servery jen valily. Bohu-
Zel nékolik z nich prolomilo jejich obranu
a hackefi nasledné vypustili informace do
svéta. Spoleénost s Gniky nemohla nic délat,
a tak akorat prosila fanousky, af se na né
nekoukaji.

Mezitim Serhij Hrihorovi¢, Andrij Prochorov
a Anton Bol$akov darovali své jméni armadé.
Spoleéné s daldimi samaritany dokonce kou-
pili tankovy batalion. Serhij zaloZil viastni $ko-
lu bojovych drond v Lutsku.

Kwvuili valce bylo datum vydani STALKER.:
Heart of Chornobyl posunuto na 20. listopa-
du 2024. Jestli se GSC povedlo obnovit léta
zaslou slavu originalniho Stalkera a nabid-
nout plnohodnotné distojné pokracovani, se
muzZete docist v recenzi.

Adam Pohofilsky

scoret’ )




7, bytky dne se kréi na horizontu a ja

si nejsem jisty, 2e uvidim ten dalsi.

Koupil jsem péknou davku radiace
a nemam ani hit vodky, abych tu mrchu srazil.
Kdyz koukam do batohu, vlastné nemam sko-
ro nic. Obvaz, par drobkd, co se ani nedaji
nazjvat jidlem, prazdnou flasku od vody a ba-
licek naboji do pistole. Proc ja pitomec jsem
se zapojoval do prestfelky, co se mé absolut-
né netykala. Bylo jasné, e kraval pfivola mu-
tanty a véichni dostaneme na prdel. Ted tu vi-
sim na elektrickém stozaru, odhanim krysy
pode mnou a doufam, 2e mé dfiv dostane od-
stielova¢ nez emise. Nejspié nemam moc ¢a-
su, a tak je tahle zprava mozna to posledni,
co zvladnu udélat. ProtoZe za posledni dny
jsem podélal, co $lo.

Ti, co prezili, mé znaji jako Skifa. Stalkera,

ktery je stejné netitelny jako Zona, v niz
vsichni Zijeme. Po udélostech v jaderné elek-

Sn : = :
ad chlapec jen mogi, protoze jako hlidaé stromu stoji za houby

score 369
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»Tady, natomto mjsté,
nicemu nerozumim.
Minulosti, budoucnosti
ani pfitomnosti.
Nicemu.®

trarné, zistavajicich jen hofkou vzpominkou
hrstky starsich, pfisel druhy vjbuch. Rika se,
7e to bylo dvacet let po Chernobylu, ale koho
to vlastné zajima? Tézko se tu najde kronikaf
zakopany v bunkru, jehoZ jedinou starosti je
prepis udalosti ze svéta mimo realitu. Zona,
to neni zbidaéena zemé odtrzena od svéta

v dobé, kdy to lejno obalené v kaviaru, které-
mu se fikalo Sovétsky svaz, pachlo vic nez ry-
bina. | kdyZ se zbytky techniky, zastaralé uz

v dobé vyroby, stavaji soucasti naturelu pro-
stiedi, daleko horsi jsou nasledky jaderného

vybuchu. Z obyvatel lesu a obor se staly dr,
vé bestie, které nemaji slitovani. Chig| bych
dnes vidét myslivce, jak posilnéni domac;
palenkou reguluji pocet kanci. Skongiji
s prorazenym hrudnikem dfiv, ne by si
domili, kde ma puska hlaved. Casto je (¢
jedinym feSenim a vibec se za to nestydiy,
Jenom si musim davat pozor na anomalie
Tak se tu fika jevam, které vas pii nepozor.
nosti zabiji rychlosti blesku. Od lavovych i
del, toxickych louzi az po implozivni koule
a paranormalni jevy, jejichz plvod nechcete
zkoumat. Cenngjsi nez lékarnicka je sacek
Sroubu, a jestli vam nedojde k ¢emu, ani se
nelezte. Ale co, stejné skondcite jako rozsipa
na mrsina, aZ se do vas pusti neviditelne
stvoreni, které hrozné rado obyva staré stoly
sklepy a jeskynd. Ze je nablizku, poznte p
dle mrtvol vSude kolem. Bestialni mrcha ne
chava torza tél coby drobky vedouci do ¢

] ot seleams Mea Dgwid v
Ted9 neca Hal Bud Lot et

Vahu svych rozhodnuti se dozvite az v zaveru.
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nory. A slabsi povahy, zaslepené lehkym zis-
kem koFisti, se za nimi vydaji jak Jenidek

s Matenkou. Kdyby védéli, 2e misto misné je-
sibaby potkaji uplné jiného nenaZrance, radé-
i by zkusili Stésti venku, kde z nich emise
udéla kruchenyky.

Boze, jak bych si ty pInéné masové rolky
dal. Kdysi davno, kdyz jesté hospodarska zvi-
rata stala na potravnim fetézci pod lidmi, slo

| delikatesu. Ted se naplni stali sami lidé,
= 10 kdykoliv se nebe zbarvi do ruda. | ted
sevné doufam, Ze karminové oblaky v dali
jsou jen cervanky, a ne blizici se boure. Jak
zazni poplach, v8ichni musi do bunkru nebo
do dostateéné chranéného prostoru. Emise
nenechava svédky, ktefi by o ni vypravéli. Ve
~lomku sekundy ukonéuje pobyt mezi Zivymi
2 e uplné jedno, jestli na sobé mate vestu,
schranny oblek nebo deset mrtvol. Ale jakmi-
e se vytrati, Glovéka zaplavi radost. Z preziti
4 ze 3ance pobyt si daldi ¢as v pekle, které
opustil | sam dabel. Vite, v Zoné, ackoliv se
“bytky obyvatel snazi o zachovani lidskosti,
plati zakon nejsilngjgiho. Pfiroda se chopila
/lady, homo sapiens sesadila z trinu a samu
sebe korunovala viadkyni mocnosti utrpeni
a zmaru. Za mych détskych let se fikalo, Ze
smrt je jedinou spravedinosti, ale ted se 2da,
7e unavena pani v kapi povésila kosu na hre-
bik a odebrala se na odpoé&inek. Dravci, mys-
el jen na svij prospéch, prechazeji od jedne
skupiny k druhé, podvadéji, sabotuiji a diky to-
mu si ziji nad poméry. A dobraci se zbytky
moralky, etiky a kolektivniho citéni konéi jako
pomniky atomoveé éry, jejiz pivodni myslen-
kou byly komunistické idealy. Jenze dlouho-
dobe planovani preslo do rukou elementd,
entit a jevd bez racionalniho uvazovani. Pro
'di zvnéjska pajde o chaos bez fadu, ale my
se v ném nauéili Zit a nazyvat ho domovem.
Den po dni se z trosek komplexu stavaji skan-
zeny minulosti, Kde to bylo mozné, vznikly ko-
onie, odkud se stalkefi jako ja vydavaji do no-
veho neznamého svéta hledat zasoby, ale ta-
ke otazky na slozité odpovédi a véci, jejichz
hodnota je &isté osobni. Nevéfili byste, za co
sou lidé ochotni zaplatit. Holt nostalgie je
mocna ¢arodéjka a touha po starych éasech
se stala jejim mazlickem na voditku.
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Setmélo se. Horaky jsem nechal v tabote,
tudiz mi zbyva jen Eelovka. Jestli tu je nékde
pruzkumna jednotka, tak doufam, ze ke ko-
munikaci pouziva Braillovo pismo, jinak jsem
kaput. Nejspis je ¢as vam fict vic o pomérech
v Z6né, ale kde zaéit? Jestli tohle étete, mu-
seli jste proklouznout kolem vojsk. ZaslouZite
respekt, protoZe zasaZené uzemi seviela jak
mraz Eskymakovy koule a projit tam nebo
zpét je takika nemozné. linak se ale do déni
nezapojuji. Hlidaji si &aru, coZ ze StraZe a Zol-
daka déla nejmocnéjsi skupinu Siroko daleko.
Maiji vycvik, zkusenosti, vybaveni, zbrané, po-
hnutou moralku a dojem, Ze $éfuji véemu ko-
lem, Bézné lidi si pletou s baZanty na vojné
a poslusnost se neboji vymahat nasilim.
Nejsem svaty, ale na Urovei téchto Smejdu
se nikdy nesnizim. Na opaéné strané stoji
svobodna frakce, podle niZ je Zéna darem
a hodna pruzkumu, Nanestésti, uskupeni je
z vétéi éasti tvofeno anarchisty, jejichz vzdor
véem pravidlim je stejné skodlivy jako moc
v rukach zelenych mozki. Sami nejsou
schopni nevysvétlitelné jevy zkoumat, natoZ
pochopit. Jako jedni z mnoha tak pasou po
vysledcich védcu, pro néZ je separované uze-
mi spinénym snem a zarukou prace na dlou-
ha léta dopfedu. K jejich smule maiji znalosti
o chemii, matice, fyzice, ale o preZiti védi upl-
né hovno. Odkazani na pomoc mocnéjsich
stavaji se notorickymi pfeviékaci kabata. Vim,
o &em miuvim. Mit vic zasob a éasu, povypra-
vél bych vam o skenovéani anomalii, po kterém

mam jizvu, vypadky paméti a zalusk na par haj-
zlika, ktefi prodavali informace jak pirohy v bu-
fetu. Z téch nejtuénéjSich krys se toti rekrutuji
bandité. Nicky mnoha tvafi, jejichz jedinym ci-
lem je pfezit do druhého dne, a to za jakychko-
liv okolnosti. Klidné prodaji viastni pfibuzné za
kus chleba a davku do automatu, jen aby dru-
hy den poslali stalkery do sparu fanatikd, s ni-
miz si placli pfes noc. Pry, Ze maiji informace

o magickém monolitu... takovy blabol. Zéna
ma dost problému a to posledni, co potfebuje,
jsou blbeéci, co mezi radicaktivnim spadem
hledaji spaseni vykoupené krvavou virou.

Ptate se, kde jsem v tom spoleenstvi ja?
Viude a zarovei nikde. Hlidam si své zajmy,
informace zpracovavam ku vlastnimu prospé-
chu a o nasledky se nestaram. Je to sobecke
a nemoralni, ale dobrota je drahy dar, ktery
se nedava lacinym lidem. Sam si uréuji, komu
podam pomocnou ruku a co si za to feknu.
Radéji pomuZu zuboZenému rolnikovi, ztrace-
nému dobrodruhovi nebo védcim obklice-
nym netvory, neZ se nechat naverbovat par-
tou honi&u ega, jejichz Zivot by za hranici
Zény skongil v prvni linii néjakého ozbrojené-
ho konfliktu v zemi tietiho svéta. A nemaluj-
me si rizového jednoroZce na spalenou zed.
Mezi anomaliemi, radiaci a tvory z noénich
mar neni éas kontrolovat néjakou kmenovou
prislusnost. Vidite postavy v masce a auto-
maticky stfilite, abyste vyuzili momentu
prekvapeni. MoZna je to straz, mozna hlidka
anebo tieba parta fyzikd, ale to zjistite aZ pfi
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Jestl ma herni 20na néco spoledného

& natim redlnym svitem, je 10 nemilosrdnost.

Oviem hrad, narozdil od obyvatel wyloudene
obhsliplnéradaoe.dokﬂeodpowtél.aje
nuthe fict, e druhy S TALKER bude sho-
mm&ebovatukhol?vjeﬁdm hry kva-
Mﬁmm.svéluvéﬁlelﬂ?agraﬁka
ndmidtés‘!r&noeseblﬁlme

k postapo baZinam, ve Kterych se kdysi uto-
pily Fallout 76, Shiper Ghost Warrior 8

Hrdina v masce, vesté

2 modalu vydrapat a yypadnout pryc.

Projekt studia GSC Game World trpi
snhad vemi technickymi problémy, které
si musete jen predstavit. Problemy se sta-
bilitou se zrcadli v propadech FPS, v zamr-
2ani obrazu, ve vypadcich zvuku nebo v ne-
unkéni interakei. Nejde o konstantni pro-
blemy, které by se tahly delsim hranim, ale
o nahodilé nedostatky, které se objevi vzdy
vmnejholﬁimo!nondobu.abyseopar
sekund dal zase vytratily a Sekaly na vhod-
mupfﬂaﬁmﬂknm.wmhqsi
tak neustale rusite manuélnim ukladanim
amm-Mhsmpodﬂé.aito
‘budete nejméné Sekat. OpoZdéné dialogy
u2 jsou daleko Eastéjsi, stejné tak chybné

Spanek je povznasejici.

TECHNICKY STAV HRY

rozmisténd postavy, kieré se béhem ukolu
Klidné ztrati, zatimco dialog bé2i dal. Paklize
s nimi musite interagovat, nezbyva nez nacist
checkpoint. Interface pa2nd uvrhne mapu do

né oblasti, &imz vypne ukazatele

neprobada
ylo mis:

Jkoly. Paklize si nepamatujete, kde b
to vykonu préace, jste v fiti. Restart hry nepo-
maha, a tak jste nuceni bloudit oblasti a hle-
dat bod zajmu.

Kdyz uz se herni kod zatvrdi a funguje, po-
&le vas do kolen kontakt s NPC. Jejich inteli-
gence je nepfedvidatelna jak pocasi v Zoné.
Nepratelské jednotky nereaguji na svétlo, na
hluk zpusobeny pohybem (plechovky, sklo
atd.) a asto ani na vas samotné. TrebaZe si
koukate z o&i do o&i nebo stojite uprostred
skupiny. Zato skvéle slysi strelbu na stovky
metri daleko a vidi vas pres dvé zdi a troje
dvete. Jakmile se dostanou do stejné oblasti,
okamzité lokalizuji nepratelsky pohyb a uz je
mate v patach. K opadnuti zajmu dojde syste-
mem, e se nepfitel otodi a jde hledat nesmy-
sinym smérem, i kdyZ sekundu predtim celil
salvé z vaseho samopalu. Nad ramec toho
Al nehraje fér, protoZe se respawnuje ze
vzduchu, z uzavienych objektu a mistnosti.
Nepiatelé se pravidelné zasekavaji ve dve-
fich, prochazeji zdmi, narazeji sami do sebe,
levituji jak indiéti fakifi a ztraci textury a casti

3 &

t&l. Mutanti jsou na tom v tomto ohje
leko lépe a jejich jedinym nedoslatk;. N
§patna otientace v prostoru a nésled'::,m
seknuli o prekazku. Ale jsou fo pitomp' ~
honéni radiaci, tak na to maji pravo, T
Herni svét také neni dokonaly, afe , |,
trastu daleko zavaznéjsich pfob"ému—jqqm
patné interakce mezi postavami, v Pr‘r,q; ;
tu lezici predmeéty a doskakujici objekty 0.
kotiny, které se dfive & pozdéji opray o
Totéz plati pro zpozdéné dojezdy ukom
a mizejici rozhrani, které hodi zpét jen (.,
&teni posledni uloZzené pozice. Bohuze ,;
se nenapravi prvni dojem, ktery je tresh;.
hodné deklasovan pfed&asnym vydanim,
Kdyz uz se na pokragovani S.TA.LKER ,
&eka &trnact let, tak by to jesté par mésic,
vydrzelo. Zejména kdyz méli autofi naroc.
néjsi podminky na préaci, kdy se v polovins
vyvoje stéhovali na jiné pracovisté mimo do.
mov. Bohuzel, aktuélné je vylet do Zony
pouze na vlastni nebezpeci a kromé povin-
né vybavy Stalkera si zabalte i trpélivost
a velkou davku sebezapieni. Alter ego
Stalkera rozhodné nezavrhuji a s radost;
se k nému vratim. A vy vsadte posledni na.
boj, ze budete u toho. Za par tydni nebo
mésict a s oéekavanim, co si Zona, vjvojai
a komunita pfipravili.

V Z6né dostava vyraz bezdratovy pfenos

hudby novy rozmer.
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Hrali jsme krtkovanou, ty to znas.




kontrole kofisti. Diplomacie se nenosi a jen
hrst preziviich je oteviena debaté. A jo, po
davce olova je sdilny kaZdy, ovéem uZ vam na
nic neodpovi. A mé jednosmérné konverzace
piilis nebavi. AZ se jednou nachyli muj das

2 dojde na posledni soud, nemam paru, co
mé ceka. Jen niterné tusim, Ze ne viechna
rozhodnuti byla spravna, ale jejich nasledky
se nedaji predem kalkulovat. Takovy je Zivot
tady, mimo civilizaci.

Krucinl, uz mam prdel jak Svec verpanek,
unavou se mi klizi o€i a ztracim cit v prstech.
Ted bych pod palbou neobstal. Ale takhle poz-
de tu nikdo nepljde. Nejspi$ i netvofi zalezli
do nory. MoZna... Ze bych slezl? Neee, jesté
chili pogkam. Jsem na to zvykly a vy, jestli tu
chcete prezit, se na klid rychle pfepnéte.
Zbrkla rozhodnuti vedou k problémam, a ty
pod drn. V terénu si dobfe obstarate jidlo, piti,
-akladni lékafskou pomoc, a i dostatek muni-
-, ale s technikou, s tou je to horsi. Zbrané
se rychle opotrebuji, dochazi k zasekavani,

2 to v tu nejhorsi moznou chyili. MiZete si vzit
.wér nepiitele, ale jeho stav bude stejné tragic-
- jako osud lidi vystavenych radiaci. Jak mu-
“ete, nechte na zakladné vybaveni opravit

2 modifikovat. Je to drahé, ale jen tak se ne-
musite klepat tvafi tvaf nepfiteli, jehoZ pocetni
nievaha kompenzuje horsi stay zbroje. Zona je
néco jako muzeum, kde se potkava zarodek
moderni techniky s ostatky minulého stoleti.

Nebojte se prolézt obsahlé komplexy, staré
visky a nemovitosti obehnané vysokou zdi.
InventaF vam bude vdéény a neskondite jako
ja. Na suchu, bez vody, bez obrany a bez bu-
doucnosti. Jakmile to bude mozné, pouZivejte
artefakty. Anomalie vam je nedaji zadarmo, ale
spravné zvolené predméty, nabité riznymi ele-
menty, pomohou jak v orientaci prostorem, tak
pi boji. Ne, nestane se z vas hrdina komiksu,
jen se zbystFi uréité smysly a dovednosti. Jestli
najdete tyhle zapisky, vezméte si z mého vyba-
veni senzor. Je daleko lepsi nez ten zakladni
gmejd a prezijete s nim mnohem déle. Rad
bych vam fekl, Ze z vas radiace udéla nadélo-
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Emise je jako Ruda Sonja - pomele vée, na co narazi,

v&ka, ale je mi lito. Jsou to jen kecy. Clovékem
jste se narodili a ¢lovékem zemiete. Tady, sa-
mi, bez rodiny a piatel.

Uz nemam moc &asu. V dali se ozyva emi~
se a vitr vane mym smérem. Bud tu zustanu
a chcipnu, nebo sesko&im doli a naslepo po-
bézim smrti naproti. V obou piipadech jsou
Sance na preiti mizivé, ale vite co, zkusim to.
ProtoZe jestli mate jednu cennou véc, kterou
vam nikdo nevezme, je to nadéje. Tak ji nikdy
neztrafte a hodné stésti. A kdybychom se po-
tkali, nenechte mé hnit nékde v kiovi. Stalker

si zaslouzi hrob. | kdyby jen mélky.
: Lukas Urban

zona, atmosféra, dynamika svéta,
postavy, dabing, vizual

technicky stav, Al nepfatel, zvuk,

nedotazenost nékterych hermich prvku
Chernobyl si vybira svou dail i nepiimo
a léta po katastrofé. Tentokrat cestu do
zakazané oblasti odnesl STA.LKER.

OBTiZNOST | DELKA HRY | HRALI JSME
proménna desitky hodin tyden pied
vydanim
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DOBRODRUZI Z VELKOMEST,

LUKAS: O &em by se trojice stalkert bavila,
kdyby na sebe narazila mezi anomaliemi, ra-
diaci a Getou operujici 0 par stovek metra
dal? Stielba by vzbudila pozornost, iték by
mohl znamenat smrt, a tak by nezbylo nic ji-
ného, nez posedét u hoficiho kahanu a deba-
tovat 0 Z6né, o Zivoté a o tom, jak se oceka-
vana hra stala obrazem vlastniho tématu. S ja-
kym o&ekavanim jste se chopili role Skifa?

ADAM: Moje ocekavani predevsim prosebné
vzhlizela ke scenaristim a doufala v kvalitni

STALKERI

LUKAS: Pivodniho S.TA.LKERa
nehral, zato ma v oblibé znacky jako Was-
teland, Fallout a Metro, které rad doplnu-
je o tituly vedouci do zakazanych mist
davného jaderného konfliktu. Na Heart of
Chornobyl se tak opatrné tésil, ale jako
spravny poutnik Zénou byl zdrZenlivy.
Védél pro¢.

ONDRA: Velky fanousek této legendarni
serie, ktery do Zony zamiFil pln o&ekava-
ni. Realita byla nakonec tvrdsi, nez si
myslel. UrCité se ale vstfic tomuto mistu
nékdy opét rad vrati. Kdy? tedy dojde k z4-
sadnim zménam.

ADAM: Polotovar stalkera, ktery zacal
a'skonéil u prvniho dilu. Jména anomalif
uz zapomneél a myslenkova mapa oblasti
se mu davno smyla z paméti. Nez odesel

od rodinného krbu, svitio mu a do kapsy
narval hrst Sroubd.

score 369

pribéh. Stojim si za tim, Ze univerzum Stalkera
oplyva skvélym vypravétskym potencialem.
Nebudu Ihat, kdyby se jednalo o jakoukoliv ji-
nou AAA hru, pravdépodobné bych tu dnes

s vami u kahanu nesedél. Na obrovske tituly
jsem uz viceméng zaneviel aZ na par prilezi-
tostnych vyjimek. Od samotného gameplaye
jsem nic moc neoekaval, respektive mél
jsem za to, ze mé& nejspis nijak nepiekvapi.
Pral jsem si, abych se mylil, ale nevéfil jsem,
e se tak stane. Jakmile jsem se o novém
S.TA.LK.E.R.ovi dozvédél, v hlavé mi okamzi-
t& naskogil obrazek rozlehlé mapy s otevie-
nym svétem posypanym hromadou otaznicku,
které si hraé musi na vlastni pést poodhalit.
Avsak i pfes stereotypni vizi mi néjaky maly
hlasek neustale Septal do ouska, abych tomu

titulu pfece jen dal 8anci. Nejspis do .
tila nostalgicka ucta k prvnimy dily a::
Stalkera jako takovému. Nakonec -
dy odhodlal a po titulu jsem g pon Se‘h
pocity sahnul. Pl

ONDRA: Ja jsem se t&3il opat do Zony, g
jsem byl v dané destinaci "ap°s‘°d7'“i;m
mé pohltila a o&ekaval jsem tim padem, iz,
tokrat dostanu dost podobny zaditek, Ukm
ny lepSim vizualem a mozna take n&jakjm
sunem v ramci hratelnosti. No nakonec 1y g,
padlo vyrazné jinak, neZ jsem pivodné oisi;
val. Tedy hned Gvod je takovym pomrkniin,
takZe jsem se vratil o 17 let zpét se viim &
dy. Nékdy to bylo dobie, jindy zase spisen
8kodu véci. Mél jsi to podobné, Lukas??

us .
azu vybrnkat par u

dolehne spoleéenska (nava. Je
-ezacne foukat ten zpropad.e‘r‘\
chr a nebudeme muset pelast

k‘)ﬁaru' tak m

ONDRA: Silnou strankou té
rozhodné to, jakym zpusobe
4 atmosféru. ZdejSi svét patf
signu mezi jedny 2 nejvyrazne
ohledu. kam &lovék zamifi, v2
vé prostiedi, jez mu jasné ik
eseli neuzije, bez ohledu na
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DOBRODRUZI Z VELKOMESTA

LUKAS: O &em by se trojice stalkeri bavila,
kdyby na sebe narazila mezi anomaliemi, ra-
diaci a &etou operujici o par stovek metru
dal? Stielba by vzbudila pozornost, uték by
mohl znamenat smrt, a tak by nezbylo nic ji-
ného, nez posedét u hoficiho kahanu a deba-
tovat 0 Zoné, o Zivoté a o tom, jak se oeka-
vana hra stala obrazem vlastniho tématu. S ja-
kym ocekavanim jste se chopili role Skifa?

ADAM: Moje otekavani predevsim prosebné
vzhlizela ke scenaristm a doufala v kvalitni

STALKERI

LUKAS: Pivodniho S.TA.LKER.a
nehral, zato ma v oblib& znatky jako Was-
teland, Fallout a Metro, které rad doplnu-
je o tituly vedouci do zakazanych mist
davného jaderného konfliktu. Na Heart of
Chornobyl se tak opatrné t&il. ale jako
spravny poutnik Zénou byl zdrzenlivy.
Védél prog.

ONDRA: Velky fanousek této legendéarni
série, ktery do Z6ny zamifil pin ocekava-
ni. Realita byla nakonec tvrd$i, nez sj
myslel. Urcité se ale vstfic tomuto mistu
nékdy opét rad vrati, Kdyz tedy dojde k z4-
sadnim zmé&nam,

ADAM:- Polotovar stalkera, ktery zacal
a‘skonc’;il u prvniho dilu, Jména anomalii
uz zapomnél a myslenkova mapa oblasti

se mu da’wno smyla z paméti. Nez odesgel
od rodinného krbu, svitlo mu a do

kaps
narval hrst &roubd. b

score 369

prib&h. Stojim si za tim, Ze univerzum Stalkera
oplyva skvélym vypravé&skym potencialem.
Nebudu lhat, kdyby se jednalo o jakoukoliv ji-
nou AAA hru, pravdépodobné bych tu dnes
s vami u kahanu nesedél. Na obrovské tituly
jsem uz viceméné zaneviel aZ na par pfilezi-
tostnych vyjimek. Od samotného gameplaye
jsem nic moc neocekaval, respektive mél
jsem za to, Ze mé nejspi$ nijak nepfekvapi.
Pral jsem si, abych se mylil, ale nevéril jsem,
Ze se tak stane. Jakmile jsem se o novém
S.TA.LKE.R.ovidozvédél, v hlavé mi okamzi-
té naskocil obrazek rozlehlé mapy s otevie-
nym svétem posypanym hromadou otazni¢kd,
které si hra¢ musi na vlastni pést poodhalit.
Avsak i pres stereotypni vizi mi néjaky maly
hlasek neustale Septal do ouska, abych tomu

titulu prece jen dal Sanci. Nejspis do mé 1,
tila nostalgicka ucta k prvnimu dilu a ke SVEty
Stalkera jako takovému. Nakonec jsem se 1.
dy odhodlal a po titulu jsem s rozporuplnym
pocity sahnul.

ONDRA: Ja jsem se té&Sil opét do Zony. Kdyz
jsem byl v dané destinaci naposledy, naprost
me pohltila a oéekaval jsem tim padem, 7e 1o/
tokrat dostanu dost podobny zazitek, okoen:
ny lepSim vizualem a mozna také n&jakym po
sunem v ramci hratelnosti. No nakonec to d.
padlo vyrazné jinak, nez jsem plvodné ocek:
val. Tedy hned uvod je takovym pomrknutim,
takZe jsem se vratil o 17 let zpét se viim viu
dy. Nékdy to bylo dobe, jindy zase spise na
skodu véci. Mél jsi to podobné, Lukasi?

ﬁlunn dech




LUKAS: Jelikoz jsem mezi

byl jsem zvédawy. Pi‘edev:iln:t:;k;gn:oﬁéek‘
jsem si absolutné 2amilgya) v Chemoizyli:emu
a na jeji zpracovani tymem, ktery do mista b
varie vyrazil v dobéch, kdy to nebylo treng g
A jakkoliv mé uvod do hry utvrdil, $e je tﬁ

svét, kde budu jako doma, pozdeé;jsi Nastrahy -

muj entuziasmus pro preZivani i
prostredi fackovaly zleva dop':;::mmh:em
to bude dlouhé Povidani, tak co hodit ha ;thl
pivo a trochu té palend? Ma nekdo 2 vas sa.
lam a chleba? S plnym Zaludkem se bude
prece jen lépe licitovat nad nagim Utrapami
Co vas tu viastné dr2i? V mists jako je Zdna:P
Jsou to lidé, jejich pFibéhy, tajemno v8ude ko-
lem, nebo néco UplIng jiného?

ADAM: Mné zbylo z posledni Vypravy jeste
trochu kozackeé vodky a par opryskanych kon-

b, zerv, moZna z nich pochytite trochy radiace,
ale s radosti si nabidnéte, M& do Zény pii-
vedla hlavné znud&nost a fadnost normalniho
svéta. Potfeboval jsem vypadnout a nasat at-

P mosféru né&eho jiného. Navic mé zajimalo,

' jak se vyvojaFi poprali se stalkerskoy ikonou
- anomaliemi. Nejvice jsem se t&si| na jiz zmi-
fnované pfib&hy. Chtél jsem Zjistit, jak se Zije

i lidem v této bohem zapomenuté oblasti, co

' zazili a vidéli. Se zajmem jsem naslouchal

‘v viem povidanim, legendam a drbam. Mnou

vysezené dulky u ohnist naleznete snad po

celé Zoné. Slusnou jamku tu vysedim beztak

i dnes. Vypada to na dlouhou konverzaci.

V jedné opusténé barabizné jsem narazil i na

by kytaru, tak miszu vybrnkat par t6na, a2 na nas

dolehne spolecenska unava. Jen doufam, ze

%  nezaéne foukat ten zpropadeny smrtelny vi-

4, chranebudeme muset pelasit do tkrytu.

v ONDRA: Silnou strankou téhle vypravy je

i,  rozhodné to, jakym zpiisobem &lovék vstieba-
va atmosféru. Zdejsi svét patfi po strance de-
signu mezi jedny 2 nejvyraznéjsich prvki. Bez
ohledu, kam ¢lovék zamifi, vzdy dostane syro-
~ ve prostiedi, je2 mu jasné Fika, Ze tady si moc
" eseli neuije, bez ohledu na to, jak moc dob-

....

fe je vybaveny. Spatni pak nejsou ani obyva- :f
telé Zony. Kdyz s nimi vedete dialogy, néktefi -

vam ukaZou tvrdost, zatimco jini nemaji pro-
blém ukazat strach. A co teprve rizné skryse,
?aké peckal Pokud jde ale o zpracovani Zony
jako takové, mam s ni jeden prdblém. Dost
mi vadi, jak tviarci pracuji s myslenkou objevo-

vani nepfatel. Chapu, e chtéji, aby byl jejich

svét piny akce, ale zpusob, jakym to provedli,
neni Uplné idealni. Viastné byl jednim z prv-
ka, které bych vmziku odstranil a misto toho
vsadil na format stanovist nebo obé&asnych
hlidek, u nichz vite, 3e se vam neobjevi prak-
ticky za krkem b&hem jediného okamaziku.
Stvalo vés tohle také?

LUKAS: Obora atomové havarie je opravdu
artiklem hodnym pro export. Dvé mista ne-
jsou stejna, neustale objevujete nové prvky
v pfirodé, mezi troskami nebo pozustatky -
vota pfed havarii. Autorim se podafilo explo-
raci vystavét vzestupné, take od osad z ple-
chu a kartonu pfechazime k zakladnam, aZ se
nakonec dostanete do mist, kam dodnes ne-
vstoupi noha obyéejného élovéka. A co po-
tkate lidi. Nejen tradiéni archetypy frakci, ale
obyvatele, jejichz dennim chlebem bylo pole,
tovarna nebo kolonial na rohu. Vétsina jejich
tuZeb pak dava absolutni smysl a vaZe se

“k nostalgii po &asech; kdy nebyli odstfizent
_od civilizace. Ale musim souhlasit s Ondrou,

-dva tabory revolucionaft a pét pésich oddili

Ze ,zivot” ozbrojenych jednotek, coZ jsou
skoro vechny, je hnany a2 pfilis na efekt.
Situace mi pfipomina vydani Ghost Recon
Breakpoint, kde nebylo mozné dojit na mis-
to mise, aniZ byste nepotkali gerilu nepfatel,

domobrany. Prosté se nedalo normalné po-
hybovat, a druhy S.TA.L.K.E.R. ma naslap- .
nuto podobnym stylem. Jenze budme upfim-
ni, Easto jde o nechténou udalost zpusobe-
nou technickym stavem, nez o planovanou
akci. Komu nepadali neptatelé z nebes a ze
zdi, nechf hodi sroubem. Adame, potfebujes
néjaky pujéit?

ADAM: Na anomalie vidycky, avSak co se ty-
Ce téch nepratel, tak s vami musim souhlasit.
Na zacatku jsem z nich mél ale spise strach.
S par naboji jsem se snazil dostat k dal$imu
questu a bal se jakéhokoliv Sustnuti. Nemohl
jsem si dovolit nic vystfilet, jinak bych Gkol
nemeél Sanci spinit. Pokud jsem se na cestu
odvazil vydat v noci, pfislo mi, ze vSude mozni
nepratelé aspoi zpoéatku napomahali horo-
roveé atmosféfe. Hrstka nabojnic v zasobniku
a jeden obvaz mé vystraseni jesté znasobova-
ly. V prvnich par hodinach jsem mél, nebudu
Ihat, ob&as celkem nahnano. Ale postupem
Casu jsem si zvykl a odnikud vyskakuijici stra-
§aci se mi stejné jako vam zacali zdat otravni.
Hlavné ta slepa psiska. VZdy se jich hejno
piifiti odnikud a rafaji jak Sileni. Neleze mi

do hlavy, jak nevidomi Eoklové mohou byt tak
schopni. K par mutantim jsem si vSak re-
spekt zachoval. Neviditelné humanoidni cosi
mé stale stradi ve snech. Jaka potvora se sta-
la vasim dhlavnim nepritelem? Také na vas
nékdy dolehl strach? :

ONDRA: Téch bylo. Spat jsem viak nemohl
spide z omezeného zpracovani jejich pohyb-
livosti nez z toho, jak vypadaji. U vétsiny si
stailo smyslupiné vybrat pozici a pak uZ jen
stiilet, protoZe bez ohledu na to, zda to byl
vidy nakonec profivnici doplatili na to, Ze jim
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nebylo umoZnéno pracovat s prostorem. Ale
nejvice mi asi pil krev ten upir, protoze se
na scéné objevoval opravdu &asto a vzdy

u néj bylo nutné fesit neviditelnost spolu

s relativné vysokou vydrzi. Za zajimavé pak
povazuji mutanty z finalnich etap, ti jsou totiz
tuha chaska, na niz ¢lovéku obcas nestaci
ani RPG.

LUKAS: Kdy? nad tim pfemyslim, tak nejhor-
§im zmetkem s puvodni DNA zvéfe jsou kry-
sy. Je jich moc, chvili nepostoji a vZdy mi se-
berou znacnou East granati. Je ovSem prav-
dou, Ze jinak je piili§ nevyuZivam, takZe se as-
pon trochu provétra inventar. Tiha prostredi
a deprese z neznama na mé doléha hlavné

v interiérech, kde vim, Ze kvuli riznym feSe-
nim autors nikdy nemam jistotu, ktera chodba
je opravdu prazdna a jestli za rohem neceka
krvelaéné prekvapeni. Venek mi pfijde bez-
pecnéjsi. Mam prostor utéct, ukryt se anebo
vyuZit existenci anomalii ve svij prospéch. Je
fajn, kdyz vam nepiitele rozerve imploze nebo
odnese vzdudny proud. Tak mé napada, jak
jste na tom s artefakty? Zprvu jsem je proda-
val, ale nékteré kousky je fajn si nechat, ne?
tézitek?

M

ADAM: Ja jsem stale néjak tEm artefaktum "
nepfisel na kloub. Splasil jsem ].lGh 5'|U§"z P
Zet. Vidy jsem si nechaval ty nejlepsi 2 Zh m&
tek strelil za par tisic kuponu. Ale u jejic .
déni jsem si nevédeél obcas rady. ?délo seI

to takové halabala, obcas jsem kracel okolo
anomalie a najednou mi vyplivia a_rtefakt. |
Jindy jsem se okolo ahnormélnihc? jevu mota
par minut a nikde nic. Ukazuji se |e_n na spe- _
cialnich lokacich. Systém jejich objevovani mi
phisel nahodny, a tak jsem se nikdy nevydal
na poradny lov. MoZna za nimi vSak spoc'lv‘a{
néjaky mechanismus, ktery mé stalkerské ja
nebylo schopno odhalit. Poskakovani s de-
tektorem mé zpo&atku bavilo, pak uZ spise
unavovalo. Nijak specialné jsem se na né te-
dy nezaméfoval, spiSe jsem je sbiral pfi piné-
ni ukold, nebo kdyi se zrovna vélely p‘h cesté.

ONDRA: Vyuzivani anomalii je tu super.
Hlavné na zacatku na to dost sazite, protoze
naboji neni nikdy dost. Abych se ale vratil

k artefaktam, ty jsou dle mého nécim, bez Ce-
ho se neda existovat. Hlavné tedy v pozdéj-
Sich fazich. Nejlepsim z nich je bezpochyby
Tekuty kamen, ktery snizuje rapidné radiaci

a také chemické poskozeni. U sebe jsem si
nechaval jakoZto spravny kfedek vie, samotné
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igkavani obéas dalo zabrat, aje vid ~
néco do sebe.

I.UKAQ: Hlasim se do tymu Kesese :
dani artefakts mé nebavi, ale Ky uz'je le.
jdu, hodné nerad se s nimi lougim, Vlamna'
mozné bych jich i par... ba ne, Pokuier ,,E\'
Jlodéje a my jsme preci jen i tine, ,,ede""
13, kde se nedé nikomu véFit. Jak s e
mate batohy narvané jak Buddhg Pupe'k Oby
trapi vas jejich vaha? Prvni dny ¥ Zéng s,en&
2d4, e bagl je téméF bezedny, ale 7y
te narazet na skrySe a lepsi Odl'ﬂény' stév;na_
2 nakladu na zadech jeden z Ghlayn;g, : s
tel. Kolikrat mam chut vSechno i :p,&
chat si jen pistoli, masku, vestu 3 “ﬁkat' S&

si 0 zavod, protoZe s batohem se -2 N:m
pripadéte si obéas jak kuryfi uprostreq i

ropole?

ADAM: S mistem v batohu jsem se pral a3
béda. Misto toho, abych se flakal PO Z6na
jsem co par desitek minut béZel zpati | n‘e'
blizsi truhle a cpal do ni viechno mozng,
Nebo jsem vyhledaval obchodnika, kterém,
bych mohl hojny obsah svého batohy Prodat
Postupem €asu jsem se staval vybiravél'gim
a uz jsem novackovsky nebral kazdoy cetky,
co se valela na zemi. V po&ateénich dnegh,
v Z6né se mi zdalo, Ze vSechno musim it
ale rychle jsem vystizlivél. Na zatizen 2 mig,
ust pad| prehrSel nadavek. Prostor v mém
ruksaku jsem kontroloval vic nez naplnénost
svého Zaludku a ozareni radiaci.

ONDRA: Batoh byl stale piny. Tedy sam
o sobé mi nabizel dost prostoru, ale viha
predstavovala vZdy slusny problém, se kieryn
jsem se nebyl schopen zcela vypoiadat, Be:
ohledu na to, co jsem vyhodil, vidy po chvil
byl batizek opét na hrané vahového limitu,
A to v ném byla pouze trojice pusek, tisice
nabojd a néjaké ty lékarnicky spolu s jidlem.
Asi bych se nezlobil, kdyby se nabizela néja
ka aktivni volba posileni, ktera by mi davala
mozZnost nést vic neZ na zacatku. Treba tak>
vy batoh optimalizujici vahu by byl super. Je
tieba si ale uvédomit, Ze &ast véci si lze dit
truhly, ktera funguje na bazi magicke skiifky,
Z niZ si Ize predméty kdekoliv vybrat. Kdybych
to jen védél dfiv... Clovék se tu totiz dost "
chodi. Také uZ mate seslapané podrazky?

LUKAS: Bez poradnjch kanad je tu 610/
Ziraceny. Dopravnich prostiedki se nedo
co s ohledem na interference davé smys"
nicméné neustalé putovani tam, zpéta okl
kou zase tam unavi i medvéda OBStUjic'?‘o »
lososy. Vy tak prili§ nevypadate, panove,
isem 3krt, co si pro kredit necha 2amat
takZe davat prevadéci tisice za 10, 26 ™
vede rychle tam, kde jsem uz byl, mi piljde!
Pfes &aru. Z hemiho hiediska jde © 99"
Né pojaty fast travel, to ano, ale utne”

k-
do



nevyhovuje. Mnohem vie bych uvital nejakou
formu tahového piesuny v kostky, kde se po-

H\\ll\féln ]ako bod po mapé av pﬂpadé “éjaké
udalosti musim konat. Urdits vite, oo myslim

Predevsim Japonci kolem Fukusini podobny
princip nékdy poudivaji.

ADAM: Divim se, Ze moje boty vabes jests
drzi v jednom kuse. Bohugel isem si pred vy-
pravou do Zény nechal doma krokomeér, ale
kdybych si ho byval vzal, tak mu usmasim
obvody. Nemluveé o tom, 3e by trhal osobni
rekordy a nejspis vévodil i svétovym Jebiid.
kum. Fast travelu jsem na chut taky neptigel.
Systém mi sice sedi do krutého nemilosrd-
néeho zasazeni, kde zadarmo ani kufe nehra-
be, ale taky mi lezl krkem. Vyplaznout tisice
za prevoz se mi taktéZ zrovna nechtélo. Na
druhou stranu, ob&as to &lovék musi pre-
kousnout, protoZe p&sky se mu fakt vibec
nechce. Navic jak uz jsme zmifiovali, p¥i sa-
hodlouhé cesté zpatky narazite snad na ka3-
deho obyvatele Zoény, ktery vas nevaha roztr-
hat na cimprcampr nebo do vas vysolit cely
zasobnik.

ONDRA: Vzhledem k tomu, Ze penize &lovék
generuje primarné za pomoci prodavani véci,
mi prislo uzivani privodci jako néco mimo
mou cenovou kategorii. Navic jejich format mi
celkové moc nevyhovoval, protoZe jsem spise
fanouskem néceho, co mé nestoji vyplatu.

A ze penéz neni nikdy dost. Jakmile &lovék
aktivné pracuje s vyzbroji a nechava si uréité
kusy, penize mizi jako voda po splachnuti toa-
lety. V nékterych pripadech si pak pfipadné
opravy ani upravy ¢lovék nemuze vibec dovo-
lit, jelikoZ jsou zkratka pfili§ naroéné a nege-
nerujete takové objemy penéz, k tém se neda
normalné dostat. Co fikate vlastné na to, Zze
tu nikdo u sebe nenosi ani listek? A podafilo
se vam najit néjakou zbrari, ktera vam sedla
natolik, Ze ji tahate dosud?

LUKAS: Dobra ptipominka, kredity a PDA.
Dalsi mechanika, ktera mi uplné nesedla,
protoze si nedovedu pfedstavit, Ze v misté,
jako je Zona, mam u sebe zafizeni, do néhoz
mi muze kdokoliv a kdykoliv viézt. | kdyby fun-
govalo jen na bazi otevieného kratkého pre-
nosu, nemohl bych se mihnout kolem protiv-
nika, aniz by o mné nevédél. Navic co naleze-
ne PDA, to by mél byt automaticky bianco
sek k usporam majitele. Pro¢ tomu tak neni?
Ze by tim rapidné& klesl zajem o side questy

a zkratil se herni ¢as? Jiné tituly zaloZzené na
lootu mé naugily brat vybavu jen jako soubor
statistik, tudiz ja ménim vSe, co muze zastou-
pit lepsi exemplaf. Ale Adam pusobi dojmem,
Ze by si tu néjakou tu lasku vonici stielnym
prachem naSel.

ADAM: PDA byla snad prvni véc, nad kterou
jsem se po zapnuti hry pozastavil. To kazdy

zelenag, ktery zavita do Zony, dostane jako -
darek na uvitanou specialni tablet? Cekal
bych, Ze by spi§ schytal bombu na solar od
bandity, ktery by ho nasledné obral i o tka- -
ni¢ky do bot. Co poskytuje pfipojeni malych
obrazovek mezi sebou? To se do Zo6ny vyda-
la parta studentu sitatiny a udélali si zde ba-
kalarku? PDA mi nesedi do celkového kon-
ceptu svéta Stalkera. Mezi zbranémi jsem si
nenasel jednoho konkrétniho oblibence, ale
uz odjakziva jsem miloval cokoliv s pugkohle-
dem a v Z6né se mé preference nezménily.
Pusky s mifidly si v mém batohu tak vzdy
nasly misto. Obcas jsem v$ak ani ten zpro-
padeny batoh nebyl schopen otevfit kvili
technickému stavu hry. Jak titul b&zel vam?
Taky jste se misto anomaliemi brodili zaseky

a bugy?

ONDRA: Ja se bugy vlastné brodil celou hru.
Po vétSinu Casu se jednalo o broucky vizual-
niho raZeni vylozené nenarusuijici celkovy za-
zZitek. Jak jsem ale postupoval, objevovaly se
také problémy realné formujici hratelnost.
Treba se mi stalo, Ze doslo k bugnuti tkolu
spojeného se zakladni vesnici, takZe pfestoze
jsem ji zachranil, nasledné byla stejné znice-
na. A takovych momenta byla hromada.

* Optimalizace pak byla jesté vétsim problé-
. mem. Zrovna nedavno do mého stroje dopu- -

tovala RTX 4070 Ti Super a jeji pitomnost
nebyla na této hfe vibec znat. Nebyla schop- -
na drzet snimky a navic ob&as padala. Takze

za mé je technicka stranka katastrofou na -
Arovni samotného roztaveni jadra reaktoru.

~ zdejsi jaderné elektrarny...

LUKAS: Dal3i stalkei, ktefi stejn& jako my
posedi a pockaiji, nez emise oddéli pitomce
od chytrakd, musi poéitat s tim, Ze po stran-
ce optimalizace neni Zéna okolim Chernobylu,
ale planetou Klendathu, kde sidli ti nejvétsi
brouci, jaké kdo vidél. Raj entomologa, kde
si stagi vzit notes obvyklych druhu a jen si
Skrtat jejich pfitomnost. Hra nema pliné
funkéni snad ani jeden technicky prvek,
a tak si Zije vlastnim anomalnim Zivotem, kte-
ry je hraéav dhlavni a nejvétsi nepfitel. Coz
je smutné, protoZe depresivni introvert tu
najde zhmotnény raj na zemi. Jen ma bohu-
Zel zatim bujné kofeny zabalené do pley, kte-
ré musi ¢as a vyvojafi odstranit. A my se pa-
nové uz nejspis odstranime také, protoZe
préace vola. Mam pocit, Ze aZ se piisté potka-
me, budou za nas mluvit zbrané a ne slusné
vychovani.
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