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nono let cekani, spousta odkladu,
dohady o Uplném zrudeni projek-
tu, zmeéna enginu a samozrejmé
nevyslovné tragicka realita valky na
Ukrajiné. Je jen malo her, které by za sebou
Mely tak bouflivé pozadi, jako ma pravé druhy
Stalker. Jako by nestacilo, Ze jde o pokracovani
Kultovni série, ktera proslula mimo jiné coby

UCebnicovy priklad her. jejichZ ambice vyrazné
Presahovaly fin

MYVOjarU. Navzdory krasnym trailerGm a ukaz-

ancni a technické moznosti

K8m mohla Heart of Chornobyl dopadnout
¥Podstaté jakkoliv.

Hra uz na samém zacatku velmi sympaticky

Crta hlavniho hrdinu - Skifa. Skif neni stalker,

MZ0né nikdy nebyl, i kdyZ z ni svym zplsobem

o P R S
B o ey L T

Zije. Prodava totiz tupouny, vybité artefakty,
ktere jini ze Zony vynesli. Skiflv zivot ale
nabere uplné novy smér, kdyz mu do bytu vieti
cerstvy artefakt. Mimo Zénu néco nevidaného.
Zkratka, kdyZ nejde stalker do Zény, musi Zéna
ke stalkerovi.

VITEJ V ZONE, SKIFE

Skif z kazu zase tak nadSeny neni, protoze
tak prisel o strechu nad hlavou. Jeho cil je
prosty: dojit do Zony, artefakt nabit a zpenézit
a vratit svij Zivot do starych koleji. Netfeba
fikat, Ze tak jednoduché to rozhodné nebude
a neZ se nadéjete, bude Skif vézet po usi ve
spiknutich, historii, frakénich potyckach a sa-

mozfejmé zahadach.

Stalker je svym tonem dost vazny a me-
lancholicky a nelze pominout, 7e se mnohdy
mezi fadky vyjadiuje k historii, ale samozrej-
me i sou¢asné situaci na Ukrajiné. Presto tu
nechybi humor. Obéas muzZete sednout s jinymi
stalkery k taboraku a poslouchat hrozivé
otfepané vtipy. Nékdy se zasmeéjete cizimu
nestésti, kdyz tfeba zastrelite nepratelské NPC
S vystiznym jménem Vova Mrtvolak.

Pribéhové je Heart of Chornoby! plnohod-
notnym pokracovanim série. To pochopitelné
predstavuje obtiZ pro novacky, ktefi predchozi
hry nehrali. VEfim, Ze praveé to je dlvod, pro¢
je Skif také napsan jako novacéek. V ramci
volitelnych dialogli se totiz muzZe ostatnich
postav vyptavat na spoustu véci od udalosti

>
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her az po konkretnl| frakce.

» 7 predchozich
Presto ale vel

ytoze svet Stalkera )€ pomérné komplexni

mi doporucuji udelat si resersi,
sho znalost se rozhodné vyplati.
Jde zejména o radu rozhodnuti s dalekosah-
lymi dusledky, kde bez Sirsiho kontextu riskuje-
te, 7e se neocitnete na té strané barikad, kde
iste chtéli byt. Nejen velké volby ale mohou byt
1&7ké. Co tieba, kdyZ mate ve jménu podpory
vami preferované frakce zabit postavy, které
iste pred chvili nezistné zachranili Zivot a ona
je vam za to hluboce vdecna? A co kdyZ si jen
myslite, Ze volite mensi zlo a to vySsi dobro,
v jehoz jménu vraZdite, nakonec aplné dobré
neni? Inu, Z6na s vami zactuje tak oci onak.
STARONOVE ZACATKY
Trailery na nového Stalkera mé nadchly, ale
upfimné jsem se trochu bal, aby me hra bavila.
S tim souvisi hlavné pomer hry v otevieném
svété a pribéhu, tedy abych mel ve hie néjaky
konkrétni cil. Bal jsem se zbytecné. Heart
of Chornobyl ma pribeh, ktery je zajimavy,
nosny, slusné napsany a docela dlouhy (zabere
zhruba tficet hodin). MoZna je vlastneé trochu
moc dlouhy, protoZze hra opakované nasazuje
az cimrmanovskeé figle. ,Ty hledas tohohle
tlovéka? No to je smula, pred chvili tu byl, ale
zrovna ho nékdo unesl nebo se pohresuje Ci
5el sbirat maliny na druhy konec mapy.”

lohle behani od Certa k dablu se zajl 0 to
rychleji, pokud se budete snazit hrat Stalkera

Cisté pro hlavni pribéh, coz ale také neni
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éhle hre. Jista rozvlac-
mysl, pokud chcete
také objevovat a toulat sé Z6nou. Pfibéh vas
pak necha volné dychat a nebud
pul hodiny pripominat. Pak se muzete na pikni-

Cernobylu zastavit i na vice nez sto hodin,

zamysleny pristup k t
nost naopak dava velky sr

g se vam co

kuu
protoZe je tu spousta vedlejsich ukolu.

U téch bych rad fekl, Ze jsou solidni sazkou
do loterie. Hodné se jich tvari jako nechvalné
snameé ukoly ve stylu najdi a prines. Dost
jich takovych opravdu je. Jenze je i nemalo
pripadu, kdy se nenapadny a na prvni pohled
nudny Ukol zcela necekané zméni a preroste
tfeba i v celou sérii dil€ich questl vypraveji-
cich uzavrené kratsi pribéhy. Vyplati se tedy
k vedlejsim Ukolum pristupovat s jistou skepsi,

ale neignorovat je apiné.

RINCENI ZBRANI

Heart of Chornobyl je rozkroéena mezi nékoli-
ka zanry. Je tu horor, survival, hra v otevienem
svété, stiile¢ka, RPG... Ty jsou v ni zastoupeny
por(iznu a konkrétni sloZeni se muzZe vyrazné
ménit podle toho, v jakeé ¢asti hry jste nebo

co v ni chcete délat. Obecné zrovna stfilecka
je jednim z nejvyraznéjsich aspektu, kolem
kterého se toci spousta mecnanik.

ky nebo boj obecné. Nejde o simulator, presto
je tu nezanedbatelny prvek realismu. Strelba
ze samopalu typu AK je diametralné odlisna
od Utoéné pusky zapadni provenience. Zbrané
se rozbijeji, zasekavaji, potfebujete do nich

s?évc’iﬁckou mL’Jr_'nici‘. Obvykle je k dispozici il
nf?jSI r.wfa'bo zvlavsltm strelivo, které ovsem Zbrai
vice nici. Dost Siroké jsou i moZnosti vylepsp-
vani zbrani a vystroje.

Za sebe hodnotim pozitivng, Ze se vyvo-
jafi nenechali zlakat k prilis drsnému pojeti.
Nepotfebujete hledat spravné zasobniky, ani
je manualné ladovat strelivem. Stejné tak
pokud chcete prebit zasobnik, ve kterém jeste
par strel zbyva, tak o né neprijdete. Podobné
stfizlivy je i pfistup k survival prvkum. O jidio
mit nouzi nebudete a Skifovi obvykle staéi
zakousnout chleba a salam rano a pak az
k vecefi. LéCeni si vystaci s jednotkami pred-
méta - nékteré |&Ei zranéni, nékteré radiaci,
nékteré krvaceni.

V Z6né je pak obecné nouze 0 slusné

vybaveni, takZe sice nachazite spoustu b
t3iny z nich sé nachazi
piné rozmlacene
slugného sta
6. Velmi zahy
te s tect-

rani,

ovéem stav drtive Ve
na Skale od ,Suntu” po LU
a dostat zbran nebo vystroj ze

do tragického také neni nijak tézk
jpravy se tak setka

po zac¢atku vasi vy
platu Jakekolw v

nikem, ktery vam za U
opravi. Jeho sluzby jsou al

se vam hra snaZi jemné naznaC
stét do krizku S Ky

ybaveni
Clm

. kolw.
nemusite pous m

potkate.

ZONA MA RADA TICHO

dno Z pnbehovy
pis pnjdete
jete sami

Po.¢ alet®”
To vam povi je
dobou uZ na to nejs
Stalker se Zénou potulu

néva‘ L




sebe pozornost se muze velmi rychle vymstit.
Neni zadna hanba pred hrozicim nebezpe&im
utéct, a neni nic odsouzenihodného na plizeni
tmou s nasazenym tlumicem. Tim nejvétsim
Vitézstvim je totiz zUstat naZivu.

K tomu vam da hra pomérné hodné pro-
stredkl, jenZe ty nejzjevnéjsi nemusi byt ty
nejlepsi. Teoreticky vam nic nebrani zastrelit
cokoliv a kohokoliv, na co narazite, a to véetné
neutralnich nebo pratelskych NPC. Jenze
zasahy do hlavy ve Stalkerovi byvaji fatalni
oboustranné, a i zasahy do téla boli, i kdyZ spisS
financné na nasledné udrzbé.

MozZna tedy bude lepSi si trochu zajit a najit
treba tajnou cestu doprostred nepratelského
tabora, v tichosti popravit cil a zase se po
anglicku vytratit. Nelze to tak udélat vzdy, ale

fozhodné dost casto, a v nékterych pripadech
Vam to | hra dost zfetelné naznadi skrz volitel-
neé cile ukolu.

Kradmy postup hrou prakticky vZdy kompli-
Kuje tma a také hluk. Brouzdani vodou je hiasi-
1€ Ve tmeé se mUzZete zaseknout o harampadi
nebo, a to je muj osobni favorit, nakopnout
Kkbelik ¢i plechovku. Kromé toho, Ze se spo-
1ehlivé leknete vy, v tu ranu o vas vi kdokoliv

¥budove nebo Sirokém okoli.

VITEJTE v RiSI DIVU

20na ve Stalkerovi neni jen obrovska mapa
BOkm’, kterou se propracovavate Ukoly nebo
Prib&hem. Zona je dalsi postavou hry, a dalo by

BBFict, ze je dokonce postavou hlavni. Existuje,

Zije a dycha, méni se, vyviji. A to vSechno zcela
nezavisle na vas nebo nékom jiném.
Anomalie, kterymi je Zéna poseta, ovliviuji
stejné tak vas jako jiné postavy, dokonce
i mutanty. Mizete tak své nepratele vlakat do
pasti a divat se, jak se stavaji dalSimi obétmi
nemilosrdné sily, se kterou si neni radno
zahravat. Samozrejmeé se také vraci ikonicke
Srouby, které muZete hazet do anomalii a tim
si v nékterych pripadech zajistit par vterin na
priachod. Ne vSechny anomalie ale Ize projit
takto. Nékteré vyzaduji jiny pristup, na ktery
budete muset sami prijit, a to vétSinou dost

bolestivou cestou.

CO SAMOZREJME NELZE
POMINOUT, JE FAKT,
7E PROSTREDI BUDE

CESKYM HRACUM
VELMI BLIZKE.

Aby ale hra nebyla piili§ drakonickd, mate

u sebe skener, ktery zacne pipat, pokud je v oko-

nebezpeti - U nékterych statickych

i .éihajici®
stupo-

ovSem neupozorni, vyplati se tedy po

vas :
vat prostiedim opatrné. | tak samozrejme nejste
nikdy zcela v bezpeti. V Z6né Easto zuri divoke

boure a kromé toho, e s sebou nesou mracna

RECENZE | HRY

prachu zhorsujici viditelnost, do vas muZe udefit
blesk. A protoZe bézné bourky nestaci, vraci se
na scénu i nechvalné proslulé emise.

V dali zaduni hrom, nebe zrudne a ve
vysilacce se ozve varovani. V tu chvili mate
par minut, abyste nasli dostatecny Gkryt, nez
se venku rozpouta peklo. Pokud vas varovani
zastihne uprostred niceho, nebo treba béhem
prestrelky, muzZe byt Uték pred emisi nervy dra-
sajicim zazZitkem. Pred emisi se také schova-
vaji vSichni. Pokud jste tedy v néjakém tabore,
vSechna NPC se seberou a jdou dovnitr. Pokud
pri toulkach Zénou narazite na neutralni
Stalkery, moZna najdete Ukryt spolec¢né.

A nakonec, i ta prestrelka dost moZna skonci
nerozhodnuta, protoZe k cemu je zastrelit
protivnika, kdyZ vas zahy zabije emise.

Na strané druhé ale dokaze byt Zona neuve-
fitelné krasna a podmaniva. Sledovat vychod
slunce z borovicového lesa na brehu feky, ve
které se topi zrezivélé vagony viaku na zdemo-
lovaném mosté, je misty aZ poeticke. Davno
opusténé stroje v piskovné topici se v mize.
Nepfirozené skalnaté Gtvary nebo treba labyrint
autovrakovisté. Stalker je pastvou pro o€i | diky
fotogrammetrii — tedy vytvareni textur z fotogra-
fii. které nabizeji téZko srovnatelné detaily.

Co samozfejmé nelze pominout, je fakt, Ze
prostfedi bude éeskym hracam velmi blizké.
Raz krajiny, lesy i louky, opusténa sila, kraviny,
skladisté, tovarny, vesnice... véechno je jaksi
povédomé. Jako kdyby se ¢lovék vydal na ces-
ky venkov nebo tfeba do dolu Rolava.
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Pajkar: Tojeale drzost, ty vo
otizkama? Sakra. Mé

Jak mi rekl jeden Stalker uprostred pustiny:

Lidi chodéj do Z6ny bud proto, Ze néco hledaj,
anebo pred nécim utikaj. Ale kdyz zustanou,
,(stanou kvili samotny Zone.” Ja s nimne

mu-

7u nez souhlasit.

BAJNY EUROJANK

Série Stalker se uvadi jako jeden z typickych
zastupcu neoficialniho hernino zZanru
Eeurojank. Jedna se o hry ¢asto z vychodnl
Evropy, jejichZ tvarci méli obrovske ambice
nebo originalni napady, ale nemell dostatek
financi nebo zkusenosti svou vizi dotahnout.
Kromé Stalkera bychom v této Skatulce nasli
tfeba sérii Gothic, prvniho Zaklinace nebo

i nasi tuzemskou sérii Arma.

Ja jsem Stalkera zacal hrat tyden pred
vydanim, na prvni bug jsem narazil po deseti
minutach a po prvnich par hodinach hrani bych
jich napogital snad desitky, v rizné zavaznosti
od Usmévnych po takove, které mi znacnée
ztizily postup hrou. Vyvojari ale hru srdnaté
opravovali a doslova s kazdym dnem se jeji
stav vyrazné lepSil. Jsem nesmirné rad, ze
ma hra po vydani pramalo spolec¢ného s tou,
kterou jsem poprvé zapnul.

Stale se ovSem slusi zminit, Ze novy
Stalker neni ani zdaleka bez chyb. Propady
snimku tu stale jsou a jsou misty extrémni.
Stejné tak obcas vypadava zvuk nebo
slysite dialog, ale nezobrazi se vam k nému
titulky. To je velmi nepfijemné, pokud hrajete
v ukrajinském znéni, které je mimochodem

le. Vioupat se na vojenskou zékladnu,
| bych téna misté zastrelit.

. = o oagické Kyalita umélé intelig
epsl neZ anglce \W< i

17N r menliva a4 Dak l"'uw{'HF‘.Hfd
e vyrazne prome va @ PaK }

| n 5 + nich
malickosti jako nedostatky Vv teraktivnicC

2 | ne nost e
orveich, Kay musite pr it az tesne K pos ave,
f )
.

nebo U pregame

abyste mohli zahajit d alog,
chvilku hledat optimaini vzdalenost, kae se
ukaze vyzva.

Stalker 2 neni zrovna zarive vylesteny

produkt, ale K opravdovéemu eurojanku ma
Heart of Chornobyl stale daleko. To ovSem
bohuZel plati i pro tu inovativni cast. Tak jak
prvni Stalker pusobil se svou komplexnosti

a mechanikami v roce 2007 jako zjeveni,
Heart of Chornobyl stavi na tenay poloZenych
zakladech. Mnoho z nich stale bez problemu
funguje, ale nékteré uz pusobi ponékud zasta-
rale nebo prekonané. V dnesni dobé uz jsme
tfeba zvykli na podstatné vétsi miru interakce
s prostredim a vétSina serioznéjSich strilecek
vas necha lehnout si na zem, pripadné postavy

obvykle umi plavat.

SRDCE NA SPRAVNEM MISTE
Uz jsem rikal, Zze Stalker mohl dopadnout jak-
koliv. Mohla to byt dalsi extrémné specificka
a dost rozbita hra, ke které by si naslo cestu
par nadsencu a snad casem by si ziskala stej-
né kultovni status jako predchozi dily v sérii.
Mohla také dostat bombastickym ocekavanim
zaloZzenym na dechberoucich trailerech a ukaz-
kach. Realita je strizlivejsi.

Stalker neni vypilovanym AAA produktem -
takového ale, upfimné receno, neni schopna

udélat virval.a ted'mé jesté otravujes

ani vétsina tech nejvétsich hernich gigantis
Neni ale ani tak rozbita nebo nepristupna,aby

si ji nemohli uZit bézni hraci, véetné téch, ki

oiedchozi hry nehrali. A to je skvéle, protoze

Stalker byl vidycky dost unikatni a ma hodng

-0 nabidnout. Své zasazeni, svou filozofii
stmosféru. Stalker mél vzdy srdce a Hears

of Chornobyl jej ma takeé, a zdaleka ne jen

v NazZvu.

Stalker se da v jednotlivostech srovnavat
s jingmi hrami, jmenovat mUZu Fallout, Escap
from Tarkov nebo DayZ, ale v koneéném
souétu se mezi nimi nikdy neda udélat row
nitko. Stalker je zkratka svij a ¢im déle’Sni
stravite, tim vice mu propadnete. Heart of
Chornobyl, zejména v ramci své viastni
neni nijak zvlast inovativni, v nékterych@ le-
dech bych se nebal rict, Ze i trochu zaspala
dobu, a pfesto... presto se vracim zasea N0
a vérim, Ze nebudu sam.

Af u? kvili sluncem prozarenym lesd
plizeni chmurnymi podzemnimi chodba :
polorozpadlych laboratofi nebo kvali w"
kolem ohné s dalSimi dusemi, které né
vratné propadly znepokojivému, ale po '
nivému bezéasi, kazdy dalsi navrat je
a kazdy dalsi odchod t8z5i. Kdo se jediel
Zony vyda, nevrati se stejny. Pokud sé

kdy vrati.

VYBORNA

m Vincent 0lé



SERHIJ HRYHOROVYC

UKRAJINSKA HERNI LEGENDA, KTERA NAM PRIVEDLA STALKER

onekud tajemny muz, kterému se
budeme vonovat, se narodll 18,
dubna 1978 v kyjevské Ctvrtl Obolon,
prvni roky sveho zivota vsak stravll
u babicky v prevazné ruskojazycnéem Donécku,
Serhljova matka pracovala v narodnl tiskové
agenture Ukrinform, otec ve vojenske elekt
rotechnické tovarné Etalon, A tak se nebylo
cemu divit, ze Serhil) nastoupll na lyceum
s rozsirenou vyukou matematiky a fyziky, Kdyz
chodll do pate tridy, otevrela se Jedinecna
moznost vycestovatl na vymenny pobyt do
Francle, Mélo to Jediny hacek ~ Serhlj nemluvil
anl slovo francouzsky, Dostal od svého ucitele
Htimatum: pokud se zvladne za tri mesice
nauclit tak, aby dokazal plynule miuvit, muze

na vysnény Zapad vycestovat, Psal se zlomovy

rok 1989

BIENVENUE A PARIS

Cllevédomy mladik ukol zviadl, a laK se mu

oteviela Jedineéna moznost videl zcela odlisny

svel. ,Francle byla Gpiné Jina nez cernoblly
Kylav osmdesatych let, PIna zivota, Ullce
Champs-Elysées, restaurace McDonald's,
auta Peugeot, Rozhodl JB0M 86, 26 musim
zbohatnout, ale chté| Jsem, aby se Lo stalo na
Ukra)iné," vzpominal pozdeé)l na vymenny pobyt
serhl), Ve dvoupatrovém domé svého hostitele
Jullena sl pry pflpadal Jako v palédcl, Na coestu
Zpatky mu francouzskd rodina pribalila dvé
Kapesnl minikonzole s nahranyml hraml,

KdyZz se Serhl| vratll do SKoly v Kyjeva, z)Istll,
20 8l Jejich pujéovanim spoluZakim a Kama
radum muoZe vydélat docela Zajimavé penize,
A tak postupné | s pomoci otce rozéifoval své
portfolio a zadal nry, které se mu podafilo
ZIsKat, za uplatu koplrovat, Pravé v té dobé
zacala klicit v Jeho hlavé myslenka, Ze by sé na
videohrach dalo postavit celé ZIVobytl,

Na koncl studia technického lycea uz umél
slusne programovat a svou vlastn| utilitu ur
cenou K vykreslovani graf( nazval Chicago-95

(prave Chicago byl kédov y nazev pro Jiz

ohlageny, ale dosud nevydany operalnl systém
Windows 985) KdyZ to vidél Jeho otec, malem
ho pry roztrhnul a prikazal mu, 26 ma byt pa
triot & program pfejmenovat na OboloA-98,
Prévé otec klad| miadému Hryhorovycovi na
6race, Ze véechno, co ve svém Zivotb.dokile,
ma ucinit svym Jménem. A tak v roce 1995
vZnikla spoleénost s nazvem GSC Game World:
Praveé trojice pismen na zacatku je zkrathou
anglické transkripce celého jména 1aKladatele
Grigorovich Sergly Constantinovic, Piezdiviy

s 2
GSC dodnes pouziva v online hrach,

WARCRAFT A KOZACI
V prynich letech se firma zamérovala
predevéim na prekladéani zapadnich her 00

rutiny a také na vyvoj digitainich encyKlope

dil a vzdélavacich her pro ruskojazyény UM

Spoleénost zameéstnavala asl ;mtn;ﬂ,f lid)

; : o . %ala vyvilét
a dafllo se Ji, a tak v roce 1997 zatala vyV)

, et Jenié
adventuru s pracovnim nézvem Quest. 4 .
- > 28180,
ukdzalo se, Ze jen umét programoval nes




R ce skusenosti s psanim scénare

e orieine!™ grafiky nakonec vy(si|a
stém' projektu.

nomikém postsovétskych zemi g Ruska
héna se N° sklonku devadesatych |et

I' dlo pi"’“:Q dobre, a tak prislo rozhodnyy
- frlentovat se n@ zépadni trh. Serhij kont
jal Blizz Entertainment a nabidl, 3e

ak

by se
B evou firmou podilel na vyvoji Warcraft 3

ok neuspel. Roli hral nizky vék, nedostatek
nostl i fakt, Ze spoluprace s vychodo
k)'/""‘i tymy byla zcela bezprecedentn;.
tostudio deveét mésicl pracovalo na
L enigInim & nelicencovaném pokracovani
B em WarCraft 2000: Nuclear Epidemi,
‘.! 6 bylo nakonec zpristupnéno v nekomplet-
Btavu na internetu.
nougkovské hra bézela na vlastnim
sinu, jeh0Z specifikem bylo, Ze dokazal
sclovat tisice jednotek najednou na
Setiné obrazovce. A tato viastnost se nakonec
Sl hodila pii VYVoji prvni komeréni hry
pod hlavickou GSC Game World, historické
gtrategie Cossacs: European Wars. Hra vysla
yroce 2000 a zaznamenala nebyvaly Gspéch
‘podobé 2,5 milionu prodanych kusu. Vyborné
prodévala i vdomovské Ukrajing, a to i diky
Momu, ze zde hra nevysla v rusting, ale ukrajin-
Stine. Znatelny nadech patriotismu doprovazi
vorbu studia dodnes.

INOVU A LEPE

Dalsimi prelomovymi okamziky bylo zaloZeni
Wdavatelske divize GSC World Publishing
'}u ge 2004, a predevSim pak vydani
BLALK.E.R.: Shadow of Chernobyl v roce
2007. Atmosférickeé stiileCky se prodalo jen

ni rok témeér milion kopii v postsovét-
zemich a 700 tisic kusu na zapadé.
iyhorovyc zacal postupné Splhat Zebfickem
gjbohatsich Ukrajincu. Diky tomu se mohl
a6it napino venovat svym konickum, at uz se
nalo o hudbu ¢i zavody motocykld. Serhij se
Méfuje piedevsim na vytrvalost, G¢astnil se
Bolika 24hodinovych podniki, reprezentoval
linu na mezinarodni scéné a podle svych
BOVLZ asi Sedesatkrat spadl. Do zavodéni
K8Zdorocne investuje asi 700 tisic americkych
B8 (17 milion( Ke).
| f8kticke uzavren studia GSC Game World
2011 a znovuotevieni o tii roky pozdéji
:L‘,,' zahaleno tajemstvim. Podle oficial-
‘ ladfeni nebyl problémem nedostatek
¥4 K Ukongeni provozu dolo kvali celkové-
Ofeni a dalsim osobnim ddvodam. Vliv
S00nuti propustit zbytek zaméstnanc

S ukrajinskymi kozéky odstartoval pribér

y N studia GSC Game
World, na obrazky treti dil 5

mélo nejspise i to, 7e se Hryhorovy¢ ve stej-
ném roce stal obéti realitniho podvodu a jedna
Z zen zaméstnanych ve studiu navic utekla do
Ruska i se 431 tisici dolart patricimi firmé.

S ur€itosti vime, Ze od roku 2014 spolecnost
fakticky fidi Serhijav mladsi bratr Jevgen a od
konce brezna 2022 sidli v Praze (s materskou
spolecnosti na Kypru). | pres fadu porodnich
bolesti nakonec spatfily svétlo svéta jak
Cossacks 3, tak druhy dil S.T.A.L.K.E.R.,
kterému se v tomto Cisle Levelu extenzivné
vénujeme.

FRANCIE BYLA UPL’N!'E
JINA NEZ CERNOBILY

KYJEV OSMD!ESATYCH
LET. PLNA ZIVOTA.

ATRAKTIVNI ODMENA

Do hledacku médii se Hryhorovy¢ dostal |
v dobé tzv. Majdanu. Na Nameésti Nezévis!ostl
v Kyjevé zahral na kytary, pozdeé|i se Po nem
prochazel se svatojifskou stuhou/ a daval tele-
vizim rozhovory v rustiné. Dle svych slov proto,

0 KOM SE MLUVI | SCENA

aby dokazal, Ze ruska propaganda |ze a na
Ukrajiné se nenachazeji domnéli fasiste, kteri
by mu kvuli symbolum €i jazyku ublizili. Serhij
Hryhorovyc, dfive aktivni osobnost vyvojarske
scény, frekventant losangeleské vystavy E3

a drzitel rady ocenéni pro uspésné ukrajinske
podnikatele, se v posledni dobé na verejnosti
objevuje jen zridka.

Jeho manzelka Lesia je reditelkou nadace
na podporu ukrajinskych jednotek v boji.
Celkem uz se podarilo vybrat asi 20 milionu
americkych dolaru. Serhij na chod herniho
studia nema zadny vliv, je pouze drzitelem
podilu a beneficientem. Dozoruje vyrobu dronu
¢i dodavky terénnich motocyklti armade.

V reakci na ruskou invazi doslo nejen
k prestéhovani studia, ale takeé rozhodnuti,

Ze pokracovani postapokalypticke strilecky
nebude dabovano do rustiny. Na konci roku
2022 u Bachmutu padl| Volodymyr JezZov, jeden
z plvodnich vyvojaru S.T.A.L.K.E.R. a zaroven
predobraz postavy Lokiho.

Posledni zprava o Serhiji Hryhorovycovi je
jen par tydnu stara. Verejne prislibil, Ze vojako-
vi, kterému se podari potopit fregatu Admiral
Hryhorovy¢ (v rustiné Grigorovic), jeZ je soucas-
ti nepratelské cernomorske flotily, vénuje svuj
vlastni vuz znacky Rolls-Royce.

Nezbyva neZ doufat, Ze 0 ném brzy znovu
uslySime, byt uz to nebude ve spojitosti s GSC
Game World a postapokalyptickym univerzem.

M Ondfej Koch
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